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PROVA PRATICA DE INTRODUCAO AS TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E
COMUNICACAO

1. OBJETO DE AVALIACAO

A prova de exame de Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo incide sobre as
aprendizagens e competéncias do 3.° Ciclo do Ensino Béasico, tendo como referentes o
Curriculo Nacional do Ensino Basico — Competéncias Essenciais, emitido pelo
Departamento de Educacao Basica e 0 programa em vigor para o referido ciclo.

OBJETIVOS GERAIS

YD Introducdo aos Computadores:

Conceitos bésicos;

Areas de aplicaco das TIC;

# Introducdo a estrutura e funcionamento de um sistema informaético
(computador);

# Os programas Informaticos.

“B Sistema Operativo em Ambiente Gréfico:

# Os elementos basicos da interface de utilizador;

Os menus;

As caixas de dialogo;

As operacdes basicas do sistema operativo de interface grafico;

Programa de gestéo de ficheiros em ambiente gréfico;

Configuracdo do computador com o sistema operativo de interface grafico;
O sistema operativo de interface grafico e a Internet;

Pacote de software de produtividade pessoal;

Utilitarios;

Os acessorios.

‘B Internet:

Introducéo a Internet;
Navegacdo na WWW (Web);
Utilizac@o do Correio Electrénico;
# Segurancga.

“® Processador de Texto:

# Criar e guardar de documentos;
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Edicéo e formatacdo de um documento;
Movimentagcdo num documento;
Formatacdo de um documento;
Formatacdo automatica;

Configuracdo de paginas;

Utilizag&@o de outras ferramentas;
Organizacao do texto em colunas e listas;
Operagdes com tabelas.

“B Criacdo de Apresentagdes:
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Criacao de uma apresentacéo;

As Vistas do programa de apresentacoes;
Introducédo e edicdo de texto;

Formatacéo de texto;

Criacao e edi¢cdo de uma caixa de texto;
Reorganizacéo de diapositivos;

Guardar a apresentacao;

Aplicacdo de um esquema de cores a uma apresentacéo;
Utilizac&o do ClipArt;

Execucédo de uma apresentacéo de diapositivos;
Navegacéao na Vista apresentacdo de diapositivos;
Criacao de transi¢des entre diapositivos;
Aplicagéo de efeitos de animagéo;

Definicéo de intervalos entre diapositivos;

Mostra de uma apresentacdo de diapositivos;
Configuracdo da apresentacao.

= Serdo objecto de avaliacdo as competéncias essenciais seguintes:
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Rentabilizar as Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo nas tarefas de
construcdo do conhecimento em diversos contextos do mundo actual,

Mobilizar conhecimentos relativos a estrutura e funcionamento béasico dos
computadores, de modo a poder tomar decis6es fundamentadas na aquisicédo
e/ou remodelacéo de material informéatico;

Utilizar as func¢des bésicas do sistema operativo de ambiente grafico, fazendo
uso das aplicacbes informaticas usuais;

Evidenciar proficiéncia na utilizacdo e configuracdo de sistemas operativos de
ambiente grafico;

Configurar e personalizar o ambiente de trabalho;

Utilizar as potencialidades de pesquisa, comunicacdo e investigacao
cooperativa da Internet, do correio electrénico e das ferramentas de
comunicagédo em tempo real;

Utilizar os procedimentos de pesquisa racional e metodica de informagéo na
Internet, com vista a uma seleccao criteriosa da informacéo;

Utilizar um processador de texto e um aplicativo de criacao de apresentacoes.

2. CARATERIZACAO DA PROVA

A prova avalia o conjunto de aprendizagens e de competéncias desenvolvidas no 3°
ciclo do Ensino Basico, é constituida por cinco grupos, trés de resolucao escrita e dois
de resolugao pratica no computador.

A cotacéo total da prova é de 100 pontos.
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A estrutura da prova sintetiza-se no Quadro 1.

Quadro 1 — Valorizacado dos objetivos e conteldos na prova

Objetivos Gerais

Contetdos

Cotacéao
(em pontos)

eConhecer a terminologia relacionada com
as TIC.

e |dentificar as areas das TIC e as suas
principais aplicagoes.

e |dentificar os componentes que compdem
a CPU e as suas relaces.

e Conhecer os varios tipos de periféricos.

e Identificar os principais tipos de software.
e Utilizar correctamente os principais
menus do sistema operativo Windows.

e Criar, copiar, localizar e eliminar pastas
ou ficheiros.

e Reconhecer e utilizar os principais
acessorios do sistema operativo Windows.
e |dentificar os componentes necessarios
para aceder a Internet.
e Reconhecer os
bésicos.

e Obter documentos a partir da Internet.

e Navegar entre as paginas da Web.

e Criar, abrir, imprimir e fechar um
documento.

e Introduzir e editar texto num documento.

e Formatagdo de um documento.

e Inserir imagens.

e Configurar a pagina.

e Elaborar e guardar, convenientemente,
uma apresentagao.

e Introduzir texto, imagens, sons e video
num diapositivo.

e Inserir caixas de texto.

* Definir a ordem de apresentacdo dos
diferentes objetos num diapositivo.

e Definir transi¢cdes entre diapositivos e
adicionar efeitos de animacéo.

principais  servigos

1. INTRODUCAO AOS COMPUTADORES

e Areas de aplicacdo das TIC.

e Estrutura e funcionamento de um sistema
informatico.

e Dispositivos de entrada e saida de dados.
e Decisdes fundamentais na aquisicao e/ou
remodelacdo de material informatico.

e Os programas informaticos.

15

2. SISTEMAS OPERATIVOS EM AMBIENTE
GRAFICO

e Os elementos basicos do interface de
utilizador.

e Os menus e as caixas de didlogo.

e Os acessorios e utilitarios do sistema
operativo.

15

3. INTERNET

e Servigos basicos prestados pela

Internet.

e Navegagdo na WWW (Web).

e Procurar informacgao na World Wide Web.

10

4. PROCESSADOR DE TEXTO

e Criacao, impressao e guarda de
documentos.

e Edicao e formatagdo de um documento.
e Movimentagao num documento.

e Configuracéo de paginas.

40

5. CRIACAO DE APRESENTACOES

e Criacao e guarda de uma apresentacao.

e Introducao, edicao e formatagao de texto e
caixas de texto.

e Reorganizacgao de diapositivos.

e Aplicacdo de um esquema de cores a uma
apresentacgao.

e Criacao de transicdes entre diapositivos,
aplicacdo de efeitos de animacéo e definicdo
de intervalos entre diapositivos.

20

A prova pode incluir itens da tipologia descrita no Quadro 2.
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Quadro 2 - Tipologia, numero de itens e cotagao

Tipologia de itens

NUOmero de itens

Cotacao por item (em

pontos)
ITENS DE SELECAO 4 0,75a1
e Escolha multipla
e Verdadeiro ou Falso
ITENS DE CONSTRUCAO
4 la4d

e Execucao de Tarefas

3. CRITERIOS GERAIS DE CLASSIFICACAO

A uma pergunta ndo respondida ou anulada é atribuida a cotag¢éo de zero.
Nas respostas que envolvam aplicagdo de conceitos seréo tidos em conta 0s

seguintes aspectos:
Explicacdo dos conceitos;

=
Uso de linguagem cientifica adequada;

Expresséao escrita.

& Se a resolugdo da pergunta apresentar erro exclusivamente provocado pela
resolucao da pergunta anterior, sera atribuida a pergunta em questdo a cotacdo

integral respectiva.

& As respostas devem ser devidamente fundamentadas quando for exigida, caso
contrario a sua cotacao serd apenas de 25%, 50% e 75% do seu valor total,
conforme for aproveitavel, respectivamente, 1 , 1 ou 3 da resposta totalmente

certa.

4. MATERIAL

4 2

Folha de Exame.

=0 &0

de tinta azul ou preta.
N&o é permitido o uso de corretor.

&0 &0

de Ensino.

5. DURACAO

O examinando apenas pode usar, material de escrita, caneta ou esferografica

Na parte Prética s6 é permitida uma pen drive a fornecer pelo estabelecimento

O exame é de caracter pratico:
90 minutos de duracéo.
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